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1.1.Пояснительная записка  
1.1.1. Актуальность 
Дополнительная общеразвивающая программа составлена с учетом основных 
принципов, требований к организации и содержанию к учебной деятельности в 
ДОУ, возрастных особенностях детей 2- 4 лет. 
Возраст детей, участвующих в реализации программы с 2 до  4 лет. 
Дошкольный возраст – это период наиболее интенсивного развития всех 
органов и систем организма ребенка, формирования разнообразных умений и 
поведения малыша. У детей четырех лет быстро совершенствуется 
деятельность органов чувств, зрительные и слуховые восприятия. Успешность 
умственного, физического, эстетического воспитания в значительной степени 
зависит от уровня сенсорного развития детей, т. е. от того насколько 
совершенно ребенок слышит, видит, осязает окружающее. Сенсорное развитие 
является фундаментом для умственного развития ребенка. Человечество 
выработало основные сенсорные эталоны, задача педагогов - передать этот 
опыт ребенку, научить его использовать этот опыт в дальнейшем. 
Незаменимым материалом для сенсорного развития, для закрепления основных 
сенсорных эталонов (форма, размер, цвет, толщина) являются блоки Дьенеша. 
Посредством блоков Дьенеша возможно научить ребенка не только узнавать и 
называть какое-либо свойство предмета, формировать представление об их 
многообразии и совокупности проявления каждого из свойств (треугольник 
может быть большой и маленький, толстый и тонкий, желтый, красный и 
синий), но и заложить умение сравнивать, анализировать. Игры – занятия с 
блоками Дьенеша позволяют ребенку овладеть предметными действиями, 
способствуют развитию воображения, способности к моделированию и 
конструированию, развивают наглядно-действенное мышление, формируя 
переход к наглядно-образному и логическому мышлению, Игры с блоками 
способствуют развитию координации движений, развитию речи. Дети 
начинают использовать более сложные грамматические структуры 
предложений в речи на основе сравнения, отрицания и группировки 
однородных предметов. Способствуют развитию внимания, памяти, 
воспитывают самостоятельность, инициативу, настойчивость в достижении 
цели. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



1.1.2. Практическая значимость 
Логические блоки Дьенеша представляют собой набор из 48 фигур, которые 

различаются четырьмя свойствами: формой (круглые, квадратные, треугольные, 

прямоугольные), цветом (красные, жёлтые, синие), размером (большие и маленькие), 

толщиной (толстые и тонкие). В наборе нет двух фигур, одинаковых по всем 

свойствам. 

В методической и научно-популярной литературе этот материал можно встретить под 

разными названиями: «логические фигуры» (Фидлер М.), «логические кубики» 

(Копылов Г.), «логические блоки» (Столяр А.). Но в каждом из названий 

подчеркивается направленность на развитие логического мышления. В современной 

практике работы с детьми в детском саду и начальной школе находят место два вида 

логического дидактического материала: объемный и плоскостной. За каждым из этих 

видов закрепилось своё название. Объемный логический материал именуется 

логическими блоками, плоскостной – логическими фигурами. 

Детей младшего дошкольного возраста в большей мере привлекают логические 

блоки, так как они обеспечивают выполнение более разнообразных предметных 

действий. В процессе разнообразных действий с логическими блоками (разбиение, 

выкладывание по определённым правилам, перестроение и др.) дети овладевают 

различными мыслительными умениями, важными как в плане предматематической 

подготовки, так и с точки зрения общего интеллектуального развития. К их числу 

относятся умения анализа, абстрагирования, сравнения, классификации, обобщения, 

кодирования-декодирования, а также логические операции «не», «и», «или». В играх 

и упражнениях с блоками у малышей развиваются элементарные навыки 

алгоритмической культуры мышления, способность производить действия в уме. С 

помощью логических блоков дети тренируют внимание, память, восприятие. 

Игры с логическими блоками по методике Дьенеша учат малыша не только думать, 

следить за координацией движений, но и говорить, способствуют развитию речи. 

Дети начинают использовать более сложные грамматические структуры 

предложений в речи на основе сравнений, отрицаний и сочетании однородных 

предметов. 

Логические блоки представляют собой эталоны форм – геометрические фигуры 

(круг, квадрат, равносторонний треугольник, прямоугольник) и являются прекрасным 

средством ознакомления детей с формами предметов и геометрическими фигурами. 

Комплект логических блоков дает возможность вести детей в их развитии от 

оперирования одним свойством предметов к оперированию двумя, тремя и четырьмя 

свойствами. В процессе различных действий с блоками дети сначала осваивают 

умения выявлять и абстрагировать в предметах одно свойство (цвет, форму, размер, 

толщину), сравнивать, классифицировать и обобщать предметы по каждому из этих 

свойств. Затем они овладевают умениями анализировать, сравнивать, 

классифицировать и обобщать предметы сразу по двум свойствам (цвету и форме, 

форме и размеру, размеру и толщине т. д.), несколько позже – по трём (цвету, форме 

и размеру; форме, размеру и толщине; цвету, размеру и толщине) и по четырём 

свойствам (цвету, форме, размеру и толщине). При этом в одном и том же 

упражнении легко можно менять степень сложности задания с учётом возможностей 

детей. Например, несколько детей строят дорожки от избушки медведя, чтобы 

помочь Машеньке убежать к дедушке и бабушке. Но один ребёнок строит дорожку 

так, чтобы рядом в ней не было рядом блоков одинаковой формы (оперирование 

одним свойством), другой – чтобы не было рядом блоков, одинаковых по форме и 



цвету (оперирование сразу двумя свойствами), третий – чтобы рядом не было 

одинаковых по форме, цвету и размеру блоков (оперирование одновременно тремя 

свойствами). 

Кроме логических блоков для работы необходимы карточки, на которых условно 

обозначены свойства блоков (цвет, форма, размер, толщина). Использование таких 

карточек позволяет развивать у детей способность к замещению и моделированию 

свойств, умение кодировать и декодировать информацию о них. Эти способности и 

умения развиваются в процессе выполнения разнообразных предметно-игровых 

действий. 

Карточки-свойства помогают детям перейти от наглядно-образного мышления к 

наглядно-схематическому, а карточки с отрицанием свойств – мостик к словесно-

логическому мышлению. 

В пособии представлены 4 группы постепенно усложняющихся игр и упражнений с 

блоками: 

для развития умений выявлять и абстрагировать свойства; 

для развития умений сравнивать предметы по их свойствам; 

для развития действий классификации и обобщения; 

для развития способности к логическим действиям и операциям. 

Важно помнить, развивая мыслительные умения, что они, как и всякие другие 

умения, вырабатываются в процессе многократных упражнений. При этом 

количество этих упражнений для разных детей различно. Для того чтобы ребенок не 

потерял интерес к мыслительным заданиям, каждая игра и упражнение содержит 

несколько игровых и практических задач, которые можно предложить ребёнку. 

Например, проложить дорожки между домиками, смастерить новогоднюю гирлянду, 

построить мост через речку и т. д. 

С этой же целью в каждом упражнении и игре даны несколько вариантов одной и той 

же по степени сложности мыслительной задачи. Например, построить дорожку так, 

чтобы рядом были одинаковые по цвету, но разные по форме блоки, или чтобы рядом 

были блоки одинаковой формы, но разного размера, или же чтобы рядом были 

фигуры разной толщины, но одинакового цвета. 

Интеллектуальное путешествие будет более увлекательным и радостным для детей, 

если, во-первых, всегда помнить о том, что взрослый должен быть равноправным 

участником игр и упражнений, способным, как и ребенок, ошибаться, и во-вторых, 

если не спешить указывать детям на ошибки, а предоставлять им возможность 

исправлять их самим. Прежде чем приступить к играм и упражнениям, предоставьте 

детям возможность самостоятельно познакомиться с логическими блоками. Пусть 

они используют их по своему усмотрению в разных видах деятельности. В процессе 

разнообразных манипуляций с блоками дети установят, что они имеют различную 

форму, цвет, размер, толщину. Заострять внимание детей на термине «блок» не имеет 

смысла. Ведь в восприятии ребенка блок прежде всего носитель формы, т. е. 

геометрическая фигура. Поэтому в общении с детьми целесообразнее пользоваться 

словом «фигура», хотя вполне допустимо и использование слова «блок». После 

самостоятельного знакомства с блоками можно перейти к играм и упражнениям. 

Работа с детьми младшего дошкольного возраста с использованием блоков Дьенеша 

проводится 2 раз в неделю во второй половине дня небольшими подгруппами, 

является вариантом организации совместной деятельности педагога с детьми по 

развитию математических представлений. 

 



1.1.3. Возрастные особенности детей 

 Младший дошкольный возраст характеризуется высокой интенсивностью 
физического и психического развития. Повышается активность 
ребёнка, усиливается её целенаправленность; более разнообразными и 
координированными становятся движения. 

С 2 лет происходят существенные изменения в характере и содержании 
деятельности ребёнка, в отношениях с окружающими: взрослыми и 
сверстниками. Ведущий вид деятельности в этом возрасте — предметно-
действенное сотрудничество. 

Наиболее важное достижение этого возраста состоит в том, что действия 
ребёнка приобретают целенаправленный характер. В разных видах 
деятельности: игре, рисовании, конструировании, а также в повседневном 
поведении – дети начинают действовать в соответствии с заранее намеченной 
целью, хотя в силу неустойчивости внимания, несформированности 
произвольности поведения ребёнок быстро отвлекается, оставляет одно дело 
ради другого. 

У малышей этого возраста ярко выражена потребность в общении со 
взрослыми и сверстниками. Особенно важную роль приобретает 

взаимодействие со взрослым, который является для ребёнка гарантом 
психологического комфорта и защищённости. В общении с ним малыш получает 
интересующую его информацию, удовлетворяет свои познавательные 
потребности. На протяжении младшего дошкольного возраста развивается 
интерес к общению со сверстниками. В играх возникают  первые «творческие» 
объединения детей. В игре ребёнок берёт на себя определённые роли и 
подчиняет им своё поведение. 

В этом проявляется интерес ребёнка к миру взрослых, которые выступают для 
него в качестве образца поведения, обнаруживается стремление к освоению 
этого мира. Совместные игры детей начинают преобладать над 
индивидуальными играми и играми рядом. Открываются новые возможности 
для воспитания у детей доброжелательного отношения к окружающим, 
эмоциональной отзывчивости, способности к сопереживанию. В игре, 
продуктивных видах деятельности (рисовании, конструировании) происходит 
знакомство ребёнка со свойствами предметов, развиваются его восприятие, 
мышление, воображение. 

Трёхлетний ребёнок способен уже не только учитывать свойства предметов, 
но и усваивать некоторые общепринятые представления о разновидностях этих 
свойств – сенсорные эталоны формы, величины, цвета и др. Они становятся 
образцами, мерками, с которыми сопоставляются особенности воспринимаемых 
предметов. 

Преобладающей формой мышления становится наглядно — образное. 
Ребёнок оказывается способным не только объединять предметы 

по внешнему сходству (форма, цвет, величина), но и усваивать общепринятые 
представления о группах предметов (одежда, посуда, мебель). 

В основе таких представлений лежит не выделение общих и существенных 
признаков предметов, а объединение входящих в общую ситуацию или 
имеющих общее назначение. 



Резко возрастает любознательность детей. В этом возрасте происходят 
существенные изменения в развитии речи: значительно увеличивается запас 
слов, появляются элементарные виды суждений об окружающем, которые 
выражаются в достаточно развернутых высказываниях. 

Достижения в психическом развитии ребёнка создают благоприятные условия 
для существенных сдвигов в характере обучения. Появляется возможность 
перейти от форм обучения, основанных на подражании действиям взрослого, к 
формам, где взрослый в игровой форме организует самостоятельные действия 
детей, направленные на выполнение определённого задания. 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



1.1.4. Цели и задачи программы  
Цель программы:  развитие логического мышления через использование 
блоков Дьенеша 

  
Задачи программы Познакомить с формой, цветом, размером, толщиной 
объектов. Развивать пространственные представления,  умения выявлять 
свойства в объектах, называть их, адекватно обозначать их отсутствие, 
обобщать объекты по их свойствам (по одному, двум, трем), объяснять сходства 
и различия объектов.  Развивать творческие способности, воображение, 
фантазию, способности к моделированию и конструированию. Развивать 
 знания, умения, навыки, необходимые для самостоятельного решения учебных 
и практических задач, познавательные процессы, мыслительные операции, 
творческие способности, воображение, фантазию, способности к 
моделированию и конструированию. Воспитывать самостоятельность, 
инициативу, настойчивость, в достижении цели, преодолении трудностей.   
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



2.1.Образовательная деятельность 
2.1.1.Учебно-тематический план программы 

 
Учебно-тематический план. 3-4 г 

      
№ п/п 

Тема занятия Количество 
занятий всего 

Количество 
занятий теории 

Количество 
занятий 
практики 

1 «Цвет, 
классификация по 
одному признаку». 
«Какой это цвет?» 
«Что нам привёз 
Мишутка?» 

2 
 
 

2 

1 
 
 

1 

1 
 
 

1 

2  Игра на внимание 
«Чего не стало?» и 
«Что изменилось?» 

 2  1 1 

3  Игра на внимание 
«Найди пару» 

2 1 1 

4  «Цвет и форма, 
классификация по 
одному признаку». 
«Какой это формы?» 

2  1 1 

5 «Что нам привёз 
Зайчишка?» 

2 1 1 

6 Игра на развитие 
тактильных 
ощущений 
«Чудесный 
мешочек» 

2 1 1 

7 Игра «Отгадай 
фигуру» 

2 1 1 

8 Игра «Продолжи 
дорожку» 

2 1 1 

9 «Цвет и форма, 
классификация по 
одному признаку». 
«Какого размера 
фигуры?» 

4 1 2 

10 «Угости матрешек 
печеньем» 

 2 1  1 

11 Игра «Укрась елки 
игрушками» 

 2 1  1 

12 «Цвет и форма, 
классификация по 
двум признакам». 
«Какого цвета и 

 6 1 5 



формы?» 

13 «Что лежит в 
корзинке?» 

3 1 2 

14 Игра «Продолжи 
дорожку» 

3 1 2 

15 Игра «Построй 
домик» 

2 1 1 

16 «Цвет, форма и 
величина, 
классификация по 
трем признакам». 
«Какого цвета, 
формы и величины?» 

4 1 3 

17 «Садовники» 2 1 1 

18 «Мы - конструкторы» 2 1 1 

19 «Угадай фигуру» 2 1 1 

20 «Цвет, форма и 
величина, 
классификация по 
трем признакам, 
отрицание (игра с 
двумя обручами)». 
«Угадай фигуру» 

6 1 4 

21 «Бусы для мамы» 2 1 1 

22 «Угости мишек 
печеньем» 

«Мы-конструкторы» 

2 

2 

1 

1 

1 

1 

23 «Посади цветы на 
клумбы» 

«Цвет, форма и 
величина, 
классификация по 
трем признакам 
отрицание(игра с 
тремя обручами) 
«Угадай фигуру» 

2 

 

1 

 

1 

 

 

Всего занятий 64 27 37 

                                                 
  
 
 
 
 
 
 



2.1.2.Содержание программы 3-4 г 
  
  

Месяц Тема  Цель Содержание 

Октябрь «Цвет, 
классификация по 
одному признаку». 
«Какой это цвет?»  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
«Что нам привёз 
Мишутка?» 

Цель: знакомство с основными 
цветами: красный, синий, 
желтый, способствовать 
развитию умения выделять в 
геометрических фигурах 
признак цвета, различать и 
называть основные цвета. 

 Найди все 
фигуры такого 
же цвета, как 
эта 
(попеременно 
показать 
фигуры 
жёлтого, 
красного, 
синего   цвета). 
Затем можно 
попросить 
показать все 
блоки 
треугольной 
формы, все 
большие 
фигуры и т.д       
               Дид. 
Игра « Что нам 
привез 
мишутка» 

Игра на внимание 
«Чего не стало?» и 
«Что изменилось?» 

Цель: закреплять умение 
различать и называть 
основные цвета. 

  «Спрятались 
от дождя»   -
упражнять в 
группировке 
фигур. 
«Чего не 
стало?» и «Что 
изменилось?» 

-продолжать 
упражнять в 
группировке 
фигур по 
форме 

Игра на внимание 
«Найди пару» 

Цель: закреплять умение 
различать и называть 
основные цвета. 

   «Найди своё 
место»-
упражнять 
воспринимать 
форму, и 
находить её 
как деталь в 
различных 



предметах. 
Дид. Игра 
«Найди пару» 

«Цвет и форма, 
классификация по 
одному признаку». 

Цель: способствовать 
развитию умения различать 
фигуры, выделяя признак 
формы: круг, квадрат, 
прямоугольник, треугольник. 

Дид. игра 
«Спрятались от 
дождя» - 
упражнять в 
группировке 
фигур. 

Ноябрь «Какой это 
формы?» 

Цель: способствовать 
развитию умения различать 
фигуры, выделяя признак 
формы: круг, квадрат, 
прямоугольник, треугольник. 

«Найди своё 
место» 

-упражнять 
воспринимать 
форму, и 
находить её 
как деталь в 
различных 
предметах. 
«Какой это 
формы?»- 
Упражнять в 
наложении 
фигур, помочь 
воспринять 
фигуру не 
зависимо от 
положения 
фигуры в 
пространстве. 

«Что нам привёз 
Зайчишка?» 

Цель: способствовать 
развитию умения выделять в 
признак формы, различать и 
называть основные 
геометрические фигуры. 

 «Что нам 
привёз 
Зайчишка?» 

-мишке все 
синие фигуры, 
зайчику 
жёлтые, а 
мышке 
красные; затем 
распределяем 
фигуры по 
размеру, 
форме, 
толщине. 

Игра на развитие 
тактильных 
ощущений 

Цель: закреплять умение 
различать и называть 
геометрические фигуры по 

Игра 
«Чудесный 
мешочек»     



«Чудесный 
мешочек» 

заданному признаку формы, 
развивать тактильные 
ощущения. 

упражнять в 
тактильном 
восприятии 
формы 

 

Игра «Отгадай 
фигуру» 

Цель: способствовать 
развитию умения давать 
характеристику фигуры по 
условному обозначению 
(схематическое изображение 
геометрических фигур). 

 «Где мой 
вагончик» 

- Развивать 
мыслительные 
операции, 
учить 
группировать 
фигуры по 
форме. 

Декабрь Игра «Продолжи 
дорожку» 

Цель: закреплять умение 
различать и называть 
геометрические фигуры, 
используя схематическое 
изображение геометрических 
фигур, выполнять действия, 
согласно определенному 
правилу. 

 «Собери 
капельки» 

- упражнять в 
группировке 
фигур по цвету, 
закреплять 
знание цветов. 
«Сложи 
жёлтую 
дорожку» 

-формирование 
эталонов 
основных 
цветов в 
процессе 
практических 
действий. 

«Цвет и форма, 
классификация по 
одному признаку». 

Цель: способствовать 
развитию умения различать 
фигуры, выделяя признак 
цвета. 

 «Найди 
похожие 
домики»- 
ориентировать
ся в мире 
цвета, 
развивать 
внимание. 
«Какого цвета 
не хватает?»-
упражнять в 
нахождении 
недостающих 
цветов в 
цепочке. 



«Какого размера 
фигуры?» 

Цель: способствовать 
развитию умения различать 
фигуры, выделяя признак 
величины. 

«Что 
изменилось», 
 «Какого 
размера 
фигуры?» 

- упражнять в 
сравнении 
размеров 
фигур, 
развивать 
аналитическое 
мышление. 

«Угости матрешек 
печеньем» 

Цель: способствовать 
развитию умения различать 
геометрические фигуры по 
заданному признаку 
величины 

 «Кто в домике 
живёт?»-
начать 
знакомство с 
карточкой – 
символом 
большой – 
маленький. 
«Угости 
матрешек 
печеньем»-
упражнять в 
сравнении 
фигур по 
величине 
(большой, 
маленький), 
развивать 
мышление, 
математически
е способности. 

Январь 

  
Игра «Укрась елки 
игрушками» 

Цель: способствовать 
развитию умения различать 
геометрические фигуры по 
заданному признаку 
величины, выполнять 
постройки, согласно 
определенному правилу. 

  «Сложи узор 
по карточке»- 
предложить 
детям 
карточки к 
игре, 
выложить 
такую же 
дорожку (3 
карточки). 
«Укрась елки 
игрушками» -
развивать 



сообразительн
ость, внимание, 
комбинаторски
е способности. 

«Цвет и форма, 
классификация по 
двум признакам». 
«Какого цвета и 
формы?» 

Цель: Развивать умение 
выделять одновременно два 
признака: цвет и форму. 
Закреплять умение знать и 
называть основные цвета: 
красный, синий, желтый, 
формы. 

 «Какого цвета 
и формы? »-
продолжать 
введение 
символическог
о обозначения 
свойств 
(большой, 
маленький, 
четырёх форм). 
«Кодовый 
замок»-
упражнять в 
нахождении 
фигуры по 
одному или 
двум 
свойствам, 
развивать 
мышление. 

Февраль «Что лежит в 
корзинке?» 

Цель: способствовать 
развитию умения выделять 
одновременно два признака 
формы, различать и называть 
основные геометрические 
фигуры и их цвет. 

 «Цепочка»- 
введение 
символическог
о обозначения 
толщины, 
упражнять 
анализировать 
фигуры по 
одному и по 
двум 
свойствам. 
«Что лежит в 
корзинке? »- 
упражнять в 
нахождении 
фигуры 
соответствующ
ей показанной 
карточке с 
символом 
толщины. 

Игра «Продолжи Цель: закреплять умение  «Что это за 



дорожку» различать и называть 
геометрические фигуры по 
двум признакам: цвет и 
форма, выполнять действия, 
согласно определенному 
правилу. 

символ?»-
закреплять 
знания 
символическог
о обозначения 
свойств фигур. 
«Продолжи 
дорожку»-
Развивать 
мыслительные 
процессы, 
закреплять 
знания 
символов. 

Игра «Построй 
домик» 

Цель: закреплять умение 
различать и называть 
геометрические фигуры по 
двум признакам: цвет и 
форма, способствовать 
развитию конструктивных 
умений, выполнять действия, 
согласно определенному 
правилу 

 Найди все 
такие фигуры, 
как эта по 
цвету и форме 
(по форме и 
размеру, по 
размеру и 
цвету). 
Найди не такие 
фигуры, как 
эта по цвету и 
размеру (по 
цвету и форме, 
по форме и 
размеру). 

Март 

  
«Цвет, форма и 
величина, 
классификация по 
трем признакам». 
«Какого цвета, 
формы и 
величины?» 

Цель: Развивать умение 
выделять одновременно три 
признака: цвет, форма, 
величина. 

 «Раздели 
фигуры»-
упражнять 
анализировать 
фигуры по 
двум (трём) 
свойствам. 
«Какого цвета, 
формы и 
величины?» 

-продолжать 
упражнять 
сравнивать 
фигуры, 
развивать 
аналитическое 
мышление. 



«Садовники» Цель: способствовать 
развитию способности 
действия наглядного 
моделирования, умения 
расшифровывать 
информацию о свойствах 
предметов по их знаково-
символическим обозначениям, 
умения выделять 
одновременно три признака 
геометрических фигур, 
действовать, согласно 
заданному правилу 

 «Садовники». 
- предложить 
усложнённый 
вариант игры, 
развивать 
умение 
анализировать, 
строить 
постройки в 
соответствии 
со схемой. 

«Мы - 
конструкторы» 

Цель: способствовать 
развитию способности 
выполнять конструкции по 
заданной схеме, умения 
планировать действия, 
анализировать схему. 

 Выложи из 
блоков (тонких 
или толстых) 
что хочешь. 
Придумай 
название своей 
работе. 
«Куда 
спрятался 
щенок»- 
развитие 
умений 
анализировать 
и сравнивать 
фигуры, 
воспитывать 
внимание. 

Апрель «Угадай фигуру» Цель: способствовать 
развитию способности 
действия наглядного 
моделирования, умение 
расшифровывать 
информацию о свойствах 
предметов по их знаково-
символическим обозначениям 

 «Помоги 
Незнайке»- 
упражнять в 
оперировании 
двумя 
свойствами. 
Третий 
лишний»-
упражнять в 
сравнении 
фигур по двум 
свойствам, 
развивать 
мыслительные 
операции. 

  «Цвет, форма и Цель: способствовать «Помоги 



величина, 
классификация по 
трем признакам, 
отрицание (игра с 
двумя обручами)». 
«Угадай фигуру» 

развитию способности 
наглядного моделирования, 
умение расшифровывать 
информацию о свойствах 
предметов по их знаково-
символическим обозначениям, 
предъявленной в явном виде 
и неявном виде (на основе 
отрицания) 

Незнайке»-
упражнять в 
оперировании 
двумя 
свойствами. 
«Угадай 
фигуру»-
  упражнять в 
сравнении 
фигур по двум 
свойствам, 
развивать 
мыслительные 
операции. 

Май «Бусы для мамы» Цель: способствовать 
развитию способности 
наглядного моделирования, 
умение расшифровывать 
информацию о свойствах 
предметов по их знаково-
символическим обозначениям, 
предъявленной в явном виде 
и неявном виде (на основе 
отрицания) 

 «Бусы для 
мамы»-
упражнять 
оперировать 
одновременно 
двумя 
свойствами, 
развивать 
мышление. 
«Искатели 
клада»-
закреплять 
знание 
символов, 
уметь 
рассказывать о 
них. 

«Угости мишек 
печеньем» 

Цель: способствовать 
развитию способности 
наглядного моделирования, 
умение расшифровывать 
информацию о свойствах 
предметов по их знаково-
символическим обозначениям, 
предъявленной в явном виде 
и неявном виде (на основе 
отрицания) 

 «Угости мишек 
печеньем»-
упражнять 
оперировать 
одновременно 
двумя 
свойствами, 
развивать 
мышление. 
«Искатели 
клада»-
закреплять 
знание 
символов, 
уметь 
рассказывать о 



них. 

«Мы - 
конструкторы» 

Цель: способствовать 
развитию способности 
выполнять конструкции по 
заданной схеме, умения 
планировать действия, 
анализировать схему. 

 Выложи из 
блоков (тонких 
или толстых) 
что хочешь. 
Придумай 
название своей 
работе. 
«Куда спрята-
развитие 
умений 
анализировать 
и сравнивать 
фигуры, 
воспитывать 
внимание. 

 «Посади цветы на 
клумбы» 

  

Цель: способствовать 
развитию способности 
наглядного моделирования, 
умение расшифровывать 
информацию о свойствах 
предметов по их знаково-
символическим обозначениям, 
предъявленной в явном виде 
и неявном виде (на основе 
отрицания) 

 Сосчитай 
сколько 
красных, 
сколько синих, 
сколько 
жёлтых фигур. 
Сосчитай 
сколько 
треугольных 
фигур, сколько 
круглых, 
сколько 
квадратных, 
сколько 
прямоугольны
х фигур. 
Достань из 
коробки 
только тонкие 
фигуры и, 
подумав скажи 
каких из них 
нет в таблице. 

 
 
 
 
 
 
 
 

 



Содержание программы  2-3г 

Месяц Количест
во 

занятий 

Сроки 

прове

дения 

Тема Задачи Наглядный 

материал 

ОКТЯБР

Ь 

1 1 - я 

неделя 

«Урожа

й 

осени» 

(овощи 

и 

фрукты) 

Развивать глазомер 

при выборе по 

образцу предметов 

определенной 

величины. Учить 

детей группировать 

объекты, 

отличающиеся по 

форме, величине, но 

имеющие 

одинаковый цвет. 

Учить чередовать 

объекты по цвету; 

Дидактические 

игры, цветные 

карандаши, 

раскраски 

«Фрукты». 

1 2-я 

неделя 

«Золота

я осень» 

(растени

я) 

Закреплять знания 

детей о величине 

(большие, 

маленькие). Учить 

находить 

одинаковые 

предметы. Учить 

детей группировать 

объекты по 2 

признакам (форме и 

величине). 

Дидактические 

игры, картинки с 

изображением 

разноцветных 

осенних листьев, 

геометрических 

фигур. 

1 3-я 

неделя 

«Дом, в 

котором 

я живу». 

Формировать 

представления 

детей о величине 

предметов. Учить 

детей строить 

домик из 

конструктора в 

соответствии с 

цветом и 

величиной. Формир

овать 

представления 

детей о 

геометрических 

фигурах, закреплять 

представления 

детей о цвете и 

величине. 

Дидактические 

игры, 

конструктор, 

матрёшки по кол-

ву детей, 

картинки с 

изображением 

домов 



1 4-я 

неделя 

«Куклы 

собираю

тся в 

гости» 

Продолжать 

знакомить с 

длинной предметов. 

Кукла, ленты 

разной длинны. 

НОЯБРЬ 1 1-я 

неделя 

 

«Сложи 

из 

палочек

». 

Развивать 

зрительное 

внимание и память, 

мелкую моторику. 

На столе 

раскладываются 

счетные палочки. 

Ребенок должен 

сложить из палочек 

фигуру. 

Задание дается в 

порядке 

возрастающей 

сложности: 

А) образец остается 

перед глазами 

ребенка 

Б) образец 

убирается. 

Счетные 

палочки, образец 

1 2-я 

неделя 

«Подбер

и 

флажки 

к 

домика

м» 

Обращать внимание 

детей на цветовые 

свойства предметов, 

показывая, что цвет 

является признаком 

разных предметов и 

может быть 

использован для их 

обозначения. 

Дидактические 

картинки, 

карандаши, 

бумага. 

1 3-я 

неделя 

«Радуга

» 

Продолжать учить 

детей с системой 

цветов. 

Познакомить детей 

с новым цветом - 

 голубой. 

 Воспитывать 

усидчивость, 

аккуратность. 

Письм,  картинка 

«Радуга». 

Раздаточный: 

листы бумаги с 

незавершенной 

аппликацией 

радуги, полоски 

семи цветов на 

каждого ребенка 

для завершения 

радуги, клей, 

кисти. 

1 4-я 

неделя 

«Игра с 

мячами»

Формировать 

умение выделять 

для каждого 

ребенка 



. параметры 

величины 

предметов. 

комплекты для 

игры «Найди 

мячику свое 

место» - 

разрезные 

мячики разного 

диаметра и цвета 

и картонная 

карточка с 

изображением 

мячиков тех же 

цветов и 

размеров. 

ДЕКАБР

Ь 

1 1-я 

неделя 

«Больш

ой-

маленьк

ий» 

Знакомство с 

признаками: 

большой — 

маленький. 

Упражнять в 

различении 

предметов, их 

назывании, 

систематизации. 

1 маленькая и 1 

большая кукла и 

соответствующая 

одежда для них; 1 

большой и 1 

маленький 

камешек; 1 

маленькая и 1 

большая 

пуговица; 

большая и 

маленькая 

коробки; другой 

дидактический 

материал, 

который можно 

использовать для 

ознакомления с 

основными 

формами 

предметов и их 

признаками. 

1 2-я 

неделя 

«В 

какую 

коробку

?» 

Закреплять знания о 

величине предметов 

 Распределить 

пять видов 

игрушек разных 

размеров по пяти 

коробкам в 

зависимости от 

размера. 

1 3-я 

неделя 

«Из 

каких 

фигур 

состоит 

машина

Учить узнавать и 

называть 

геометрические 

фигуры. 

Конструкцию 

машины, 

составленная из 

геометрических 

фигур. 



?». 

«Коврик

». 

Коврик из 

геометрических 

фигур 

1 4-я 

неделя 

«Разлож

и в 

коробки

» 

Закреплять знание и 

название 

геометрических 

фигур. 

Коробки, на 

которых даны 

контурные 

изображения 

фигур, разные по 

цвету и величине 

круги, квадраты, 

треугольники. 

ЯНВАРЬ 1 1-я 

неделя 

«Украш

ение для 

ёлочки» 

Закрепление 

представления об 

основных цветах, 

упражнять в 

расположение 

предметов на 

плоскости в 

заданном цветовом 

порядке. 

Демонстрационн

ый: фланелеграф, 

плоскостные 

фигуры елочки и 

елочных шаров 

одной величины 

и шести 

основных цветов. 

1 2-я 

неделя 

«Помог

и 

шоферу

» 

Познакомить с 

длиной предметов 

Нарисованная 

река, машина, два 

прямоугольника 

«мостика» 

 разной длины. 

1 3-я 

неделя 

«Новый 

год». 

Закреплять умение 

детей группировать 

цвета, подбирать их 

по слову, 

обозначающему 

цвет. Продолжать 

учить детей 

выкладывать узор в 

определенном 

порядке в 

соответствии с 

образцом или по 

словесному 

указанию; 

закреплять 

представления 

детей о 

геометрических 

фигурах, величине 

и цвете. 

Маленькая 

искусственная 

ёлочка, игрушки, 

дидактические 

игры, картинки с 

изображением 

геометрических 

фигур. 



1 4-я 

неделя 

«Самая 

длинная

, самая 

коротка

я». 

Закреплять знания о 

величине предметов 

(длина) 

Разноцветные 

ленты разной 

длины. 

Например: 

«зеленая лента 

самая длинная и 

узкая, а красная 

лента короткая и 

широкая». 

ФЕВРАЛ

Ь 

1 1-я 

неделя 

«Путеш

ествие 

на 

лесную 

полянку

» 

Познакомить с 

шириной предмета 

Шнуры для 

изображения рек. 

1 2-я 

неделя 

«Опреде

ли на 

ощупь». 

Развивать 

тактильные 

ощущения. 

Закреплять умения 

узнать предмет на 

ощупь и назвать его 

признаки. 

Мешочек, 

парные 

предметы, 

различающиеся 

одним признаком 

(пуговицы 

большая и 

маленькая, 

линейки широкая 

и узкая и т. д.). 

1 3-я 

неделя 

«Угадай 

на 

ощупь, 

из чего 

сделан 

этот 

предмет

». 

Развивать 

тактильные 

ощущения. Учить 

определить, из чего 

изготовлены 

различные 

предметы. 

Мешочек, 

стеклянный стака

н, деревянный 

брусок, железная 

лопатка, 

пластмассовая 

бутылка, 

пушистая игрушк

а, кожаные 

перчатки, 

резиновый мяч, 

глиняная ваза и 

др. 

1 4-я 

неделя 

«Теплы

й – 

холодны

й» 

Закреплять знания 

детей о свойствах 

воды: прозрачная, 

теплая, холодная. 

Вода в ведерках: 

теплая, холодная, 

одноразовые 

стаканчики. 

МАРТ 1 1-я 

неделя 

«В 

гостях у 

сказки». 

Продолжать учить 

детей строить 

домик из 

конструктора в 

соответствии с 

Конструктор, 

мелкие игрушки, 

дидактические 

игры. 

https://www.google.com/url?q=http://www.enter.ru/reg/14974/product/household/stakan-spirella-etna-2040202003094&sa=D&source=editors&ust=1617556633672000&usg=AOvVaw3UcJy_L3W8TWr8QyN5dg55
https://www.google.com/url?q=http://www.enter.ru/reg/14974/product/household/stakan-spirella-etna-2040202003094&sa=D&source=editors&ust=1617556633672000&usg=AOvVaw3UcJy_L3W8TWr8QyN5dg55
https://www.google.com/url?q=http://www.wildberries.ru/catalog/1103624/detail.aspx&sa=D&source=editors&ust=1617556633673000&usg=AOvVaw1GMVlwjJQym_d_MX1FIpAm
https://www.google.com/url?q=http://www.wildberries.ru/catalog/1103624/detail.aspx&sa=D&source=editors&ust=1617556633673000&usg=AOvVaw1GMVlwjJQym_d_MX1FIpAm


цветом и 

величиной, 

развивать 

глазомер. Развивать 

способности детей 

устанавливать 

сходство и различие 

в предметах на 

основе зрительного 

анализа, закреплять 

знания детей об 

оттенках 

цвета. Закреплять 

умение детей 

соотносить форму и 

цвет изображенного 

предмета с 

геометрической 

формой и цветом. 

1 2-я 

неделя 

«Самая 

длинная

, самая 

коротка

я». 

Упражнять в 

раскладывании 

разноцветных лент 

разной длины от 

самой короткой до 

самой длинной. 

Разноцветные 

ленты разной 

длины. 

1 3-я 

неделя 

«Дальш

е-

ближе» 

Учить 

ориентироваться на 

листе, используя 

слова ближе-

дальше. 

Рисунок с 

изображением 

леса дети 

определяют, 

какие деревья 

ближе, какие — 

дальше. 

1 4-я 

неделя 

«Найди 

Котенка

» 

Закреплять умение 

ориентироваться в 

пространстве, 

определяя 

местонахождение 

словами. 

Котенок, вся 

группа. 

АПРЕЛЬ 1 1-я 

неделя 

Опыт 

«Разноц

ветная 

вода». 

Закреплять знания о 

свойствах воды. 

Тазик с водой, 

одноразовые 

стаканчики, 

ложка, гуашь. 

1 2-я 

неделя 

«Какой 

формы 

предмет

ы в 

нашей 

Развивать навык 

зрительному 

обследованию 

предметов и 

словесному 

Предметы, 

находящиеся в 

групповой 

комнате. 



группе». описанию их 

формы. 

1 3-я 

неделя 

«Что 

как 

плавает

» 

 Закреплять знания 

свойств камней. 

Сравнивать камень 

с деревянной 

палочкой: что легче, 

что тяжелее, что 

тонет в воде, что 

плавает. 

Таз с водой, 

камни, 

деревянные 

палочки. 

1 4-я 

неделя 

НОД 

«Теремо

к» 

Обучать детей 

способом 

соотношения 

предметов по 

величине 

(наложения и 

приложения), 

обозначать 

величины 

предметов словами 

Закрепить умение 

группировать 

геометрические 

фигуры по форме. 

Воспитывать 

желание 

заниматься. 

Письмо, ширма, 

медведь лиса, 

волк, заяц, 

мышка, квадраты 

разной величины. 

МАЙ  1 1-я 

неделя 

«Научи 

зайца 

строить 

забор» 

Практиковать детей 

в выкладывании 

сериационного 

ряда. 

Заяц, полоски 

разные по-

высоте, 

одинаковые по 

цвету. 

1 2-я 

неделя 

«Волше

бный 

лес» 

Практиковать детей 

в сравнении 

предметов по 

высоте и толщине. 

Закрепить умение 

употреблять в речи 

термины «самый 

высокий, выше, 

ниже, самый 

низкий, самый 

толстый, тоньше, 

тонкий, тоньше» 

Деревья разные 

по-высоте, 

толщине. 

1 3-я 

неделя 

«Подарк

и» 

Учить сравнивать 

два и больше 

предметов по длине. 

Карта с 

нарисованными 

белыми 



Закрепить знания о 

животных севера. 

медведями, 

подарки-

шарфика по 

количеству 

медведей разные 

по длине. 

1 4-я 

неделя 

«В 

гости к 

мишке» 

Обучение 

сопоставлению 

формы предметов с 

эталоном формы. 

Обучение 

выделению 

параметров 

величины 

предметов.Воспиты

вать желание 

заниматься 

Две 

физкультурные 

скамейки разной 

высоты, 

 изображающие 

мостик через 

речку, игрушка 

мишка. 

2.1.3.Годовой календарный учебный график 3-4г 

Продолжительность учебного года 01.10.21-31.05.22 

Продолжительность образовательного 
процесса 

32 недели 

Режим работы         2 раза в неделю во второй половине 
дня 

Выходные Суббота, воскресенье, праздничные 
дни, установленные 

законодательством Российской 
Федерации 

Каникулы 01.01.2021г. – 10.01.2022г. 
Педагогическая диагностика 1.10.2021г. 

31.06.2022г.  
Количество занятий В неделю: 2 

В месяц: 8 

В год: 64 

  

Годовой календарный учебный график 2-3г 

Продолжительность учебного года 01.10.21-31.05.22 

Продолжительность образовательного 
процесса 

32 недели 

Режим работы         1 раз в неделю во второй половине 
дня 

Выходные Суббота, воскресенье, праздничные 
дни, установленные 

законодательством Российской 
Федерации 

Каникулы 01.01.2021г. – 10.01.2022г. 
Педагогическая диагностика 1.10.2021г. 



31.06.2022г.  
Количество занятий В неделю: 1 

В месяц: 4 

В год: 32 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2.1.4.Организационно –педагогические условия реализации программы: 

Развитие сенсорных способностей посредством занятий с блоками Дьенеша 
реализуется через организацию деятельности игровой деятельности детей. В 
рамках программы дети не ограничены в возможностях выражать в играх свои 
мысли, чувства, настроение. Использование игровых методов и приемов, 
сюжетов, сказочных персонажей, схем вызывает постоянный интерес к игре с 
фигурками. Занятия целиком проходят в форме игры. Игровые приемы 
обеспечивают динамичность процесса обучения, максимально удовлетворяют 
потребности ребенка в самостоятельности – речевой и поведенческой 
(движения, действия и т.п.) Основной упор сделан на применении 
дидактических игр и игровых упражнений, которые могут проводиться в 
комплексе и самостоятельно, в зависимости от уровня развития и 
подготовленности ребенка к восприятию. 



В рабочей программе предусмотрено использование различных видов 
дидактических игр: 

 На восприятие формы; 

 На целенаправленное развитие восприятия цвета; 

 На восприятие качеств величины; 

 На количество предметов; 

 На развитие речи, мышления; 

 На развитие способности действия наглядного моделирования.  
 

 

    2.1.5. Работа с родителями 

 1. консультация для родителей на тему «Логические блоки Дьенеша – 
 универсальный дидактический материал». 
 2.Игровой тренинг с родителями «Блоки Дьенеша . Играем дома!» 

 3.Мастер-класс «Развивающие игры и занятия с блоками Дьенеша».  
 4.Совместные игры с детьми «Час игры» 

 «Разложи орешки по цветам» 

 «Разноцветная коробочка» 

 «Украсим бабочек» 

 «Застегни пуговицы» 

 «Веселые карандаши» 

 « Собери хвост петушку» 

Провести  консультации с родителями на темы: 

 «Игры, развивающие движения кисти – пальчиковая гимнастика», 

 «Я учусь действовать с предметами», 

 «Массаж рук», 

 «Игра – спутник детства». 
 

  
 
 

2.1.6.Планируемые результаты: 

 признака цвета, формы и величины. 

 Развитие способности классифицировать геометрические фигуры по 
заданным признакам: цвет, форма, величина. 

 Развитие способности действия наглядного моделирования, умения давать 
характеристику Развитие умения выделять в геометрических фигурах 
одновременно три геометрических фигур с помощью наглядных моделей.  

Развитие способности конструировать по цветной схеме, умение планировать 
действия, как по анализу схемы, так и по воспроизведению ее в конструкции. 
  

 
 
 
 



2.1.7. Критерии отслеживания усвоения программы: 

Диагностика развития умений у детей, посещающих кружок « Юный гений. 
 Блоки Дьенеша.» 

  

Диагностическая 
методика 

Форма проведения Показатели: 

Диагностика сенсорных способностей, способности действия наглядного 
моделирования 

Восприятие формы 

Восприятие цвета 

Восприятие величины 

Индивидуальное 
обследование 

  

Ребенок различает, выделяет все три 
признака геометрических фигур 

Действие наглядного 
моделирования 

Ребенок умеет расшифровывать 
информацию о свойствах предметов 
по их знаково-символическим 
обозначениям, предъявленной в 
явном виде и неявном виде (на 
основе отрицания) 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



2.1.8. Конспект открытого мероприятия. Конспект  

Игра-путешествие «В гости к Мишутке» 

Программное содержание: Выявить уровень умения сравнивать и обобщать предметы 

по трем свойствам; читать схемы, обозначающие свойства предметов (величина, цвет, 

форма, толщина). 

Оборудование: Блоки Дьенеша, карточки-схемы, машина из стульчиков, обручи, 

стол, корзинка, «волшебный» мешочек, ваза, бумажные цветы, ведёрки. Игрушки: 

медведь, заяц, лиса. 

Ход игры: Ведущая предлагает детям отправиться в гости к Мишке. Мишка живет в 

лесу, нужно ехать на автобусе. Дети покупают билеты на автобус, за билет нужно 

заплатить монетки-блоки. Принести две монетки одинаковой величины, но разного 

цвета; одинакового цвета, но разной величины; одинаковой формы, но разной 

величины; одинакового цвета, но разной формы и т. д. Дети садятся в автобус и едут 

в магазин за угощением для Мишки и его друзей. Берут деньги для покупки печенья: 

карточки-схемы (цвет, форма). Дети выбирают печенье, складывают его в корзинку.  

Садятся в автобус и продолжают своё путешествие. Подъезжают к реке, выходят из 

автобуса. Через речку нужно перейти по мостику, а у моста детей встречает лиса. 

Лиса не пропускает детей, ставит им задачу: наловить рыбу. Рыбу нужно разложить в 

два ведёрка, соответственно картинкам-символам свойств (толстый, тонкий). Дети 

«ловят» рыбу и раскладывают по ведёркам. Лиса благодарит детей и пропускает. 

Дети идут по лесу и приходят в гости к медведю. Медведь и зайчик сидят за столом. 

На столе стоит ваза с бумажными цветами. Дети приветствуют мишку и зайчика и 

угощают их печеньем. Мишка любит только жёлтое печенье, а зайчик только 

треугольное. Мишутка благодарит детей за угощение и предлагает детям поиграть в 

игру «Чудесный мешочек». Дети на ощупь определяют форму фигур. 

Ведущая обращает внимание детей на то, какие красивые цветы стоят у Мишутки в 

вазе. Удивляется, почему они не живые. Мишка рассказывает, что хотел бы посадить 

живые цветы, но не умеет. Ведущая предлагает детям помочь медведю и посадить на 

клумбы красивые цветы. В обручах-клумбах лежат карточки-схемы свойств (форма, 

цвет, величина). Дети «сажают» цветы, рассказывают какие цветы «выросли» на 

клумбах. Мишка любуется клумбами. Благодарит детей, дарит им бумажные цветы. 

Дети прощаются с Мишуткой и отправляются в детский сад. 

Игра – путешествие «Новый год в городе волшебных фигур» 

Программное содержание: Продолжать развивать умение сравнивать и обобщать 

предметы по цвету, форме и величине. Развивать внимание. Воспитывать у детей 

отзывчивость, желание прийти на помощь. 

Оборудование: Блоки Дьенеша, столы; три коробки для конфет, украшенных 

основными цветами (красным, желтым, синим); домики с крышами разного цвета и 

окошками разной формы (круглой, квадратной, прямоугольной и треугольной); две 

елочки (большая и маленькая); игрушки – подарки для детей; игрушка кукольного 

театра Дед Мороз. 

Ход игры: В гости к детям приходит Дед Мороз и приглашает детей поздравить с 

Новым годом жителей города Волшебных фигур. 

Дед Мороз сообщает детям о том, что был очень занят перед праздником и не успел 

приготовить подарки для жителей волшебного города. Просит детей помочь ему 

приготовить подарки. Дети с Дедом Морозом отправляются на кондитерскую 

фабрику и помогают расфасовать конфеты по коробкам. Игра «Раздели фигуры». Дед 

Мороз благодарит детей за помощь. 



Дед Мороз просит детей закрыть глаза и произносит волшебные слова, чтобы 

оказаться в городе Волшебных фигур. Дети вращаются вокруг себя и 

«перемещаются» в сказочный город. 

На ковре лежат блоки-жители города. Дети знакомятся с ними, рассказывают как их 

зовут. Жители города в ответ называют свои имена: «Меня зовут большой синий 

квадрат.» 

Дед Мороз поздравляет всех с Новым годом и предлагает вместе отметить праздник. 

Жители города сообщают деду Морозу о том, что им не до праздника, потому что у 

них случилась беда. Перед праздником налетел ураган и разрушил все дома. Просят 

деда Мороза помочь им. Дед Мороз произносит волшебные слова и появляются 

домики. Дети помогают заселить жильцов. Игра «Засели домик» (по двум свойствам: 

цвету и форме). Дед Мороз предлагает детям поиграть. Жильцы отправляются на 

прогулку – пока звучит музыка дети бегают по залу, в это время домики меняются 

местами. Заканчивается музыка, дети заселяют жильцов. Если дети не справляются, 

можно упростить задачу – разложить фигуры (жильцов) по одному признаку (форме). 

Игра «Украсим елочку». Дед Мороз дарит две елочки: маленькую для жителей 

сказочного города, большую для детей. Дети украшают елочки игрушками (блоками) 

по величине. 

Дети любуются елочками и водят хоровод. Дед Мороз дарит подарки: жителям 

сказочной страны-коробки с конфетами, а детям игрушки. 

Жители сказочной страны благодарят детей и Деда Мороза за праздник и подарки. 

Прощаются и с помощью волшебных слов «возвращаются» в детский сад. 

Игра – путешествие «В гостях у сказки». 

Программное содержание: Продолжать развивать умение сравнивать и обобщать 

предметы по двум свойствам. Закреплять умение понимать и использовать в речи 

слова «разные», «одинаковые». Развивать умение выбирать фигуры в соответствии со 

схемой символов свойств. Воспитывать отзывчивость, желание прийти на помощь. 

Оборудование: Блоки Дьенеша; корзинки; ведерки; обручи; кукла; карточки-схемы 

символов свойств. 

Ход игры: Ведущая сообщает детям о том, что из леса прилетал воробушек и принес 

письмо от Маши. Пошла она в лес за грибами и заблудилась. Ходила по лесу, искала 

дорогу домой и попала в избушку к Медведю. Живет она в избушке у Медведя, 

скучает по родному дому, по бабушке с дедушкой и не может вернуться домой. Маша 

просит помощи у детей. 

Ведущая спрашивает у детей: «Ребята, вы узнали из какой сказки прилетел воробей с 

письмом?» Дети узнают сказку «Маша и медведь». Ведущая предлагает детям 

отправиться в гости к сказке и помочь Маше. 

В сказку можно отправиться только с помощью волшебной вещи. Сегодня наш ковер 

превращается в ковер-самолет. Дети садятся на ковер, закрывают глаза и под 

«волшебную» музыку «летят» в сказку. 

Детей в сказке встречает Маша (кукла). Маша радуется тому, что наконец дождалась 

ребят. Она рассказывает детям о том, что Медведь пообещал отпустить её если дети 

выполнят три желания. 

Первое желание: пойти в лес и насобирать ему грибов. Дети берут корзинки и идут 

собирать грибы. Игра «За грибами». Рядом с корзинками ведущая выкладывает по 

две карточки со схемой символов свойств. Дети раскладывают «грибы» в корзинки 

по цвету и форме. 



Второе желание: вырастить на клумбах цветы. Игра «Садовники». В обручах 

«клумбах» выкладываются карточки со схематическим изображением двух свойств 

(форма и величина). Дети «сажают» цветы на клумбы. 

Третье желание: собрать яблоки в саду. Дети собирают «яблоки» в ведерки по двум 

свойствам (цвет и величина). Игра « Сбор урожая». 

Дети выполнили три желания Медведя и Маша может отправляться домой. Но Маша 

не знает дороги домой. Дети помогают Маше, выкладывают дорожку до ее дома. Но 

есть одно условие: дорожка приведет Машу домой если «кирпичики» выкладывать 

так, чтобы рядом не было блоков одинаковых по цвету и форме. Игра «Дорожки». 

Маша возвращается домой, благодарит детей за помощь. Дети прощаются с Машей и 

возвращаются в детский сад на ковре-самолете. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



3.1. Материально – техническое обеспечение  
Организационно-методическое обеспечение программы. 
Программа рассчитана на 8 месяцев по 2 занятия в неделю, длительностью  20 
мин. 
 Оборудование: логические блоки Дьенеша(на каждого ребенка), карточки с 
изображением символов, схемы, демонстрационный материал, дидактические 
игрушки. 
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